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So bin ich 




Zeichne dich mit deinen Besonderheiten. 

Vergleiche dich mit deinem Banknachbarn. Was unterscheidet euch? 
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Das bin ich 



Manchmal krieg ich mich nicht ein, 

Bin wutend und schimpfe und steigere mich rein. 
Manchmal bin ich komischerweise 
Ganz ruhig, ganz schuchtern und ganz leise. 
Manchmal bin ich ganz schon frech, 

Manchmal hab ich einfach Pech. 

Ob ihr’s glaubt Oder nicht - 
Ja, das alles, das bin ich. 

Leonora, Schulerin 



Erzdhle, ob auch du nicht immer gleich bist. 


D Q Manchmal ist es gut, in sich hineinzuhoren. 

• Wo ware ich manchmal gerne? 

• Was ware, wenn ich jemand anders ware? 

• Was ware, wenn ich anderswo leben wurde? 


7 





Das bin ich und das kann ich 




Zeige mithilfe einer Pantomime, was du besonders gut kannst. 


Pantomime ist die Kunst, ohne Worte, nur mithilfe des Korpers zu 
erzahlen. 


Pia wunscht sich, schnell erwachsen zu werden, denn Erwachsene konnen 
alles. Erklare, ob Pia recht hat. 
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Jeder Mensch ist etwas Besonderes 



Es gibt so viele Menschen und jeder ist irgendwie anders. Manche sind groB, andere 
klein, einer tragt eine Brille auf der Nase, andere nicht. Ein Kind sitzt im Rollstuhl, ein 
anderes hat lange Haare Oder eine dunkle Haut. Die Zwillinge Paul und Jean sehen 
sich so ahnlich, dass man sie kaum unterscheiden kann. Paul ist immer zu SpaBen 
aufgelegt und ein guter Sportier. Jean findet nur Schach als Sport spannend. 




Finde funf Unterschiede zwischen dir und deinem Banknachbarn. 
Finde funf Gemeinsamkeiten zwischen euch. 


Sprecht dariiber, was bei jedem Menschen anders ist. 
j^srT' Bedenkt nicht nur die Unterschiede im Aussehen. 
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So viele Wunsche 


Samy hat viele Wunsche und jeden Tag kommen neue hinzu. 




Erzahle, was du dir wiinschst. 

Ordne deine Wunsche. Welcher ist der wichtigste, der zweitwichtigste ... 
Vergleicht eure Wunsche. Was stellt ihr test? 
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Wunschlos glucklich 


Vor mehr als 2000 Jahren lebte der Philosoph Diogenes von Sinope in Griechenland. 
Seine Eltern waren reich. Er entschied sich aber, nichts besitzen zu wollen. 

Er schlief in einem Fass und lebte von dem, was er in der Umgebung fand. Diogenes 
sagte von sich: „lch bin der glucklichste Mensch auf der ganzen Welt, denn ich habe 
keine Wunsche." 




Sprecht daruber, ob ihr euch vorstellen konnt, so wie Diogenes zu leben. 


H Erlautere, auf welchen deiner Wunsche du verzichten konntest. Wurde dir 
der Verzicht schwerfallen? Warum? 
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Ich und meine Gefuhle 



Q Schildere, wie die Kinder sich fuhlen und woran du das erkennst. 
Qj Beschreibe, wo, in deinem Korper, du deine Gefuhle spurst. 




Ich platze vor Wut, wenn ich 
beim FuBball gefoult werde. 


11 Erklare mithilfe der Bilder, woran man erkennt, dass jemand wutend ist. 

El Erzahle, was dich wutend macht. 

El Ein Spruch behauptet: Wut tut gut. Uberlegt zusammen, ob diese Aussage 
stimmt Oder nicht. 
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Von Mut und Angst 


Drachen und Riesen 

Frosch und Krote lasen gemeinsam ein Buch uber Mut. „Meinst du, wir sind auch 
mutig?“, fragt Frosch die Krote. Sie machen sich auf den Weg, ihren Mut zu beweisen. 




Sieh dir das Bild genau an. Erzahle, ob sie mutig aussehen. Woran hast du 
das erkannt? 


Wann worst du schon mat mutig? Erzahle. 
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Manchmal hast du ein bisschen Angst, obwohl du genau weiBt, dass nichts passiert: 
wenn du allein zu House bleiben sollst Oder wenn es dunkel ist Oder du in den Keller 
gehen sollst. 



Hilft es, sich zu verstecken wie Krote? 

Wie kannst du mutig werden? Gibt es da einen Trick? Tausch dich mit einem 
Partner aus. 



Wenn du einmal mutig worst, bist du es dann danach immer? 
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Ich bin traurig 





Erzahle, warum Claire weint. 

Berichte von einem Ereignis, das dich traurig gemacht hat. 
Mache einen Vorschlag, wer Oder was Claire trosten konnte. 
Erzahle, wer Oder was dich trostet, wenn du traurig bist. 
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2 Ich und die anderen 




Bei mir zu Hause 


Familien konnen verschieden sein 




Berichte, wer zu deiner Familie gehort. 



Begrunde, ob auch ein Haustier zur Familie gehoren kann. 
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Erzahle, wie das in deiner Familie ist. 


Begrunde, warum es gut ist, wenn auch die Kinder mithelfen. 






Alles Familie 



Bruder 



Schwester 



Stiefvater Mama 


Papa 



Erzahle, wer zu deiner Familie gehort. 
Stelle deine Familie der Klasse vor. 
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Ich bin gliicklich 


Manchmal 

darf ich longer aufbleiben 
und im Fernsehen 
den Krimi angucken. 
Manchmal 

bleibt der Kasten dunkel. 

Und wir reden zusammen, 
meine Eltern und ich. 
Manchmal 

schreibe ich eine Sechs 
Oder Fiinf 
in Mathematik. 

„Junge, Junge!“, 
sagt mein Voter. 

Und meine Mutter fragt: 

„Was soil ich bloB rnachen?" 
„Du?“, sage ich. „Gar nichts! 
Ich muss ja rechnen." 

„Schlau bist du“, 
sagt meine Mutter 
und lacht. 

Und ich iiberlege, 

ob ich mich anstrengen soil. 

Beim nachsten Mai. 

Vielleicht eine Vier schreiben, 
Oder Drei? Mai sehen! 

Ich bin gliicklich. 

Lisa-Marie Blum 




Erklare, wieso das Kind gliicklich ist, obwohl es nur eine Flint bekam. 
Wann fiihlst du dich in deiner Familie gliicklich? Wann nicht? 

Male dazu eine Mindmap und stelle sie den anderen vor. 



Eine Flint ist eine schlechte Bewertung. 
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Bei Oma und Opa 



Meine GroBeltern sind total cool. Sie 
wohnen auf dem Dorf, ihr Haus steht 
direkt an der Sauer. Einmal habe ich 
mit Opa ein Boot ausgeliehen und wir 
sind losgefahren. Oma hat uns einen 
Picknickkorb mitgegeben. Sie winkte 
uns vom Ufer aus zu, als ginge es auf 
groBe Fahrt. Als wir zuruckkamen, hatte 
sie ein Laken gespannt. Darauf stand: 
Willkommen ihr Seefahrer! Wie habe ich 
mich gefreut. Ich liebe Oma und Opa. 




Zeichne ein Bild von einem schonen Erlebnis mit deinen GroBeltern. 


J) Q Diskutiert, wozu ein Kind eine Oma und einen Opa braucht und wozu Oma 
und Opa Enkel brauchen. 
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Ein russisches Marchen erzahlt: 

Es war einmal ein sehr alter Mann, der lebte bei seinem Sohn. Er konnte nur noch ein 
paar Schrittchen gehen, die Zahne waren ihm ausgefallen. Er war so schwach, dass 
er beim Essen den Loffel kaum halten konnte. Bei jedem Essen bekleckerte er sich. 
Der Sohn und dessen Frau verbannten den Alten hinter den Ofen. Hier aB er tagein 
und tagaus allein seine Suppe mit einem Holzloffel aus einer holzernen Schale. Dabei 
tropften ihm die Tranen in die Suppe. 

Der Enkel mochte den GroBvater. Der alte Mann tat ihm leid und so bat er seine Eltern 
wieder und wieder, den alten Mann doch mit am Tisch sitzen zu lassen. Vergebens. 
Eines Tages fand die Mutter den Sohn in eine Schnitzarbeit vertieft. 

„Ei, was fertigst du Feines?“, fragte sie interessiert. 

„lch schnitze holzerne Loffel und Teller, von denen der Voter und du dereinst hinter 
dem Ofen essen werdet, wenn ich erst groB bin“, antwortete der Junge. 

Da erschrak die Mutter uber alle MaBen. 

Von jenem Tage an durfte der Alte wieder mit den anderen am Tisch sitzen und essen. 
Niemand schalt ihn, wenn er etwas verschiittete Oder schlurfte. 





Denke an deine eigenen GroBeltern und finde mindestens drei Griinde, 
warum der Enkel seinen GroBvater gern haben konnte. 

Erklare, warum die Mutter erschrickt. 

Baue ein Standbild, das den GroBvater zeigt, nachdem er wieder am Tisch 
essen darf. 
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Alle verschieden - alle gleich 



Erzahlt euch mithilfe des Spiels „Alle verschieden - alle gleich“ von 
Erlebnissen mit Freunden. 
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Singt das Lied zusammen. 
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Freunde tun gut 


Gabriel ist neu in der Klasse. Es fallt ihm schwer, sich einzugewohnen. Die Mutter 
trostet ihn: „Wenn du erst einen Freund gefunden hast, wird es besser.“ 

Aber wie kann er einen Freund finden, wenn doch alle fremd fur ihn sind? 




Helft Gabriel, macht Vorschlage, was er tun kann, um einen Freund zu 
finden. 

Erzahle, wie du deinen Freund bzw. deine Freundin gefunden hast. 

Male dich und deinen Freund bzw. deine Freundin bei eurem Lieblingsspiel. 
Stellt eure Bilder im Klassenzimmer aus und sprecht daruber. 
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Paul geht in seiner Freizeit am liebsten reiten. Sein bester Freund Andre hat Angst vor 
groBen Pferden. Er spielt sehr gern FuBball. FuBball mag Paul aber gar nicht. Sonst 
machen sie ganz viel gemeinsam. 



D Uberlege, ob die beiden Freunde bleiben konnen, wenn sie so verschiedene 
Hobbys haben. Versuche deine Meinung zu begrunden. 

HI Male nach dem abgebildeten Muster zwei Kreise 
in dein Heft, die sich in der Mitte uberlappen. 

Schreibe in den linken, was du gern tust, in den 
rechten, was dein Freund gern tut, und in die 
uberlappende Mitte, was ihr gern zusammen macht. 

Bel Wahlt einen Gesprachsleiter. Besprecht, ob man befreundet sein kann: 

• wenn man nicht dasselbe mag 

• wenn man ein Junge und ein Madchen ist 

• wenn die Eltern es nicht wollen 

• wenn man weit weg voneinander wohnt. 
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Streitgeschichten 




Kennst du solche Situationen? Erzahle davon. 

Erzahle, wie solche Streitereien in deiner Familie gelost werden. 



Begrunde, ob ein Streit mit einem Freund anders ist als ein Streit in der 
Familie. 
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Streit und Versohnung 


Versohnung 



Gestern haben wir gestritten. 
Heute mochte ich dich bitten, 
dass du nicht mehr bose bist 
und den bidden Streit vergisst 

Lieber Fritz, sei wieder froh! 
Spielen wir jetzt Domino? 


Lieber Fritz, mein Freund bist du! 
Spielen wir jetzt Blindekuh? 

Gestern hatten wir zwei Sorgen. 
Heute freu ich mich auf morgen: 
Unser Streit ist nicht mehr wahr, 
und ich fuhl mich wunderbar! 


Gestern hatten wir zwei Streit. 
Heute tut es mir schon leid: 

Ich wurd alles anders machen 
und viel lieber mit dir lachen. 


Freundschaft ist ein groBer Schatz. 
Gehn wir auf den FuBballplatz? 


Georg Bydlinski 




Erzahle von einem Streit mit deinem besten Freund Oder deiner besten 
Freundin. 

Berichte, was du getan hast, damit ihr euch wieder vertragt. 


Sprecht daruber, warum es wichtig ist, sich nach einem Streit wieder zu 
vertragen. 
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Zcihle weitere Regeln auf, die in der Schule gelten. 



Diskutiert, ob derjenige, der sich nicht an die Regeln halt, ein Spielverderber ist. 
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Woher kommen die Regeln? 





Spielt in kleinen Gruppen auf einem Spielteppich. Spielt so, dass 
jeder „sein Ding“ macht, ohne auf die anderen zu achten. Habt ihr gut 
zusammengespielt? 

Was denkt ihr, woher die Regeln kommen? Haben Menschen sie gemacht? 
Hat Gott sie uns gegeben? 


Wozu sind Regeln gut? 
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RegelverstoBe haben Folgen 



Regeln sind Vorschriften fur das Verhalten, die uns helfen, gut 
zusammenzuleben. Deshalb miissen sie eingehalten werden. 




Erkldrt, welche Regeln in den Beispielen verletzt wurden. 


Findet eigene Beispiele fur Regelverletzungen und deren Folgen. 






Stell dir vor, deine Lehrerin muss kurz das Klassenzimmer verlassen. 
Sie gibt alien eine Aufgabe, die jeder fur sich still bearbeiten soil. Als sie 
zuruckkommt, bietet sich ihr dieses Bild. 

Tragt zusammen, welche Regeln die Schuler verletzt haben. 

Stellt in kleinen Spielszenen nach, wie die Lehrerin reagieren konnte. 

Diskutiert, ob Regelverletzungen bestraft werden mussen. 
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Erzdhle, was in Zyklus 2 anders ist als in Zyklus 1 . 

Berichte, was du in der Schule interessant findest und was dir nicht so gut 
gefallt. 



El Malt euch in der Schule, bei der Sache, die euch am besten gefallt. 

Q Schneidet dann die Figuren aus und klebt sie auf ein groBes Blatt. So kann 
euer erstes Klassenbild entstehen. 
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Meine Klasse 


In meiner Klasse lernen 20 Kinder. Jedes Kind ist anders. Paolo ist immer sehr still, 
Jeanny immer laut. Alles muss sie kommentieren. Georges spielt immer den Clown ... 
Wenn jeder machen wurde, was er will - das gabe ein Chaos. Deshalb haben wir 
Regeln aufgestellt. 



der Pause schreien 


wir nicht herum! 



Wenn jemand im Unterricht eine Frage nicht 
beantworten kann, lachen wir ihn nicht aus! 



Wir horen einander zu und reden nicht alle auf einmal! 



Wir prugeln und beschimpfen uns in den Pausen nicht! 


d Wir hatten unser Klassenzimmer sauber! 



Schau dir die Regeln an. Begrunde, welche du gut findest. 

Einigt euch in einem Gesprdch, welche Regeln ihr fur eure Klasse erganzen 
mochtet. 



Sprecht daruber, ob solche Regeln sinnvoll sind und wie gesichert werden 
kann, dass jeder sie einhalt. 
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Mein Tagesablauf 





Vergleiche diesen Tagesablauf mit deinem eigenen. 

Gestalte einen eigenen Film uber deinen Tagesablauf. 

Manche Filmabschnitte scheinen schnell zu vergehen. Andere dauern eine 
Ewigkeit. Diskutiert, woran das liegen kann. 
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Benn hat einen Freizeitplan. 



Montag 


Dienstag 


Mittwoch Donnerstag Freitag Samstag Sonntag 


Maison 

Relais 


gemeinsam 

kochen 


Maison Essen bei 
Relais Nadine 









Freizeit ist die Zeit, in der du wirklich machen kannst, was du willst. 



Verschaffe dir einen Uberblick, wieviel Zeit du an jedem Wochentag zu deiner 
freien Verfugung hast. 

Erzahle, was du in deiner Freizeit besonders gern machst. 
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Feste im Jahresverlauf 


Feste und Feiertage 
ragen wie Leuchtturme 
aus dem Alltag heraus. 
Sie sind mit Brauchen, 
einem Festessen und oft 
mit kleinen Geschenken 
verbunden. 



-w* Uf.W ** 


— \ Brauche sind Ablaufe und Verhaltensweisen, die schon sehr lange immer 

wieder in der gleichen Art und Weise praktiziert werden. 



Ordne die Feste den Jahreszeiten zu. 
Erzahle etwas zu einem Fest (Symbol). 
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Auf der Suche 
nach Festen 

Willst du wissen, wann 
man Feste feiern kann? 

Wenn der Schnupfen vorbei ist, 
wenn es Marz Oder Mai ist, 
wenn das Wurstbrot gut schmeckt, 
Wenn man Kafer entdeckt, 
wenn das Radio tobt, 
wenn der Lehrer dich lobt, 
wenn die Drachenschnur halt, 
wenn die Schule entfallt, 
auch am Geburtstag von Katze 
und Hund - 

und aus jedem anderen Grund. 
Georg Bydlinsky 



Erzahle, aus welchem Anlass bei dir zu House Feste gefeiert werden. 
Berichte, wie das Fest vorbereitet wird. 
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Arten von Festen 




Personliche Feste 

sind Hohepunkte bzw. 
Meilensteine auf dem 
personlichen Lebensweg. 
Bei ihnen steht der jeweilige 
einzelne Mensch bzw. das 
Paar im Mittelpunkt. 
Zum Beispiel: Hochzeit 


Feste lassen sich in drei Arten unterteilen. 


Religiose Feste 

haben ihren Ursprung in der 
jeweiligen Religion. Zum Beispiel: 
Weihnachten Oder das Opferfest 


eltliche Feste 

sind Feste des Staates Oder 
eines Volkes. Zum Beispiel: der 
Luxemburgische Nationalfeiertag 


Q Ordne die abgebildeten Feste den Festarten zu. 

Q Erganze fur jede Art von Festen mindestens ein weiteres Fest. 



Hurra, ich habe Geburtstag! Ich mag diesen Tag so sehr. Alle gratulieren mir. Meine 
Freunde kommen zum Feiern. 



Erzahle, wie du deinen Geburtstag am liebsten feierst. 

Tragt zusammen, wer und was auf einer Geburtstagsfeier auf keinen Fall 
fehlen sollte. 



Kennst du ein tolles Geburtstagsspiel, das ihr jetzt schon einmal 
ausprobieren konnt? Erklare es. 
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Feiern in Luxemburg 




Wahle dir ein Fest aus und erzahle, welche Brauche damit verbunden sind. 
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Das Osterfest 


Ostern ist das wichtigste Fest der Christen. Es erinnert an den Tod und die 
Auferstehung von Jesus. 




Palmsonntag 


Grundonnerstag 



Karfreitag Ostersonntag 


W Erzahle mithilfe der Bilder vom Osterfest. 
H Wie feiert ihr das Osterfest? 
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Die Weihnachtsgeschichte 


Christen in alter Welt feiern am 25. Dezember die Geburt Jesu. Die Bibel erzahlt, dass 
er vor ungefahr 2000 Jahren in Bethlehem geboren wurde und dass er in seinem 
Leben vielen Menschen Gutes getan hat. 




Informiere dich iiber die Weihnachtsgeschichte, wie sie im Lukas-Evangelium 
erzahlt wird. 

Erzdhle, wie bei dir zu Hause Weihnachten gefeiert wird. 


D Q Weihnachten ist ein gesetzlicher Feiertag. Recherchiere, was Nichtchristen 
(Moslems, Juden ...) zu Weihnachten feiern. Gestalte zu deinen Ergebnissen 
ein Bild. 
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Zu Weihnachten und anderen Feiertagen beschenken sich die Menschen gegenseitig. 
Christians Papa schenkt der Mama einen schonen Ring. Die Mama schenkt dem 
Papa eine Sporttasche. Und naturlich werden sich die Eltern auch fur Christian eine 
Uberraschung ausgedacht haben. Er ist schon sehr aufgeregt. 

Aber was kann er den Eltern schenken? Er hat ja nur sein Taschengeld. 




Gib Christian einen Rat, unterbreite einen Vorschlag. 


H Berichte, was du deinen Eltern schenken wurdest, urn ihnen eine Freude zu 
machen. Beachte, dass dein Geschenk kein Geld kosten darf. 

El Hast auch du einen Wunsch an deine Eltern, der nichts kostet? Gestalte 
einen Wunschzettel, auf dem du den Wunsch duBerst. 
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Mit anderen teilen 


Es gibt Feiertage, die an Menschen erinnern, die ihren Besitz mit anderen geteilt 
haben. Zu ihnen gehoren der Heilige Martin, der seinen Mantel mit einem Bettler 
teilte, und die Heilige Elisabeth. 



Elisabeth lebte vor 
mehr als 800 Jahren als 
Landgrafin auf der Wartburg. 
Von ihr wird erzahlt, dass sie 
nur einmal am Tage ein wenig 
trockenes Brot aB und auf ihr 
eigenes Essen verzichtete, urn 
es an Arme und Kranke 
zu verteilen. 



Uberlege, worauf du verzichten konntest. Probiere es eine Woche lang aus 
und berichte von deinen Erfahrungen. 



Verzichten heiBt, etwas Liebgewordenes, einen Gegenstand Oder eine 
Gewohnheit, auf- Oder hergeben. 



Diskutiert, ob es ein Verzicht ist, wenn man etwas verschenkt, was man 
ohnehin nicht mehr haben mochte. 
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4 Mensch, Natur 
und Technik 



Natur erleben 



Bringt von einem Platz in der Natur, an dem ihr gern seid, Bilder mit. Stellt 
euch eure Lieblingsorte vor, indem ihr erzahlt, warum euch dieser Ort 
besonders gut gefallt. 
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Die Bienen in einem weiB bluhenden Kirschbaum summen horen, sich am 
Meeresstrand sonnen, durch den bunt gefarbten Wald wandern Oder im Garten einen 
Schneemann bauen - all das tut uns gut. 

Hast du schon einmal daruber nachgedacht, warum es nicht genauso schon ist, im 
Fernsehen einen Film Oder ein Foto uber die Natur anzusehen, wie Natur zu erleben? 




Sprecht daruber, was uns fehlt, wenn wir nur Bilder von der Natur anschauen 
statt Natur „pur“ zu erleben. 


Stellt euch vor, ihr 

• liegt an einem warmen Sommertag auf einer Wiese und schaut den 
weiBen Wolken nach 

• streichelt einen kleinen Hund 

• kommt in einen Regenguss, habt aber keinen Schirm dabei. 
Beschreibt die Empfindungen, die ihr dabei habt. 
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Was alles zur Natur gehort 





Zur Natur gehort alles, was der Mensch nicht geschaffen hat. 


Ablegespiel Natur 

■■ Jeder Schuler und jede Schulerin bringt 5 Naturdinge mit. 

Q Bildet Gruppen zu je 4 Schulern. Jede Gruppe zieht aus einem Kartenspiel 
7 Karten. 

El Findet so viele naturliche Gegenstande, wie die Zahl auf der Karte zeigt. 
Stellt eure Gegenstande vor und begrundet eure Auswahl. 



Es gibt viele schone Platze in der Natur. Erzahle, wo du manchmal gern sein 
wurdest. 
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Luc hat ein Kdtzchen. Pia sagt zu Luc: „Ein Haustier will ich nicht. Ich habe ein 
Kuscheltier, das ist ebenso gut.“ 



Erzahle von deinem Haustier bzw. warum du dir eines wunschst Oder nicht 
wunschst. 

Tragt zusammen, welche Aufgaben anfallen, wenn man ein Haustier 
hat. Ist es dasselbe, Verantwortung fur ein Haustier Oder Kuscheltier zu 
ubernehmen? 



Stell dir vor, du worst Luc. Formuliere deine Erwiderung auf Pias Meinung. 
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Ein kleiner Frosch ruft Hilfe 


Endlich soil in unserem Wohngebiet ein Spielpatz mit Bolzplatz, Klettergerust und 
Tischtennisplatte entstehen. Lange schon warten alle Kinder darauf. Die Bagger sind 
da. Sie wollen den schmutzigen Tumpel mit Erde auffullen. 

„Aber wo werden dann die Frosche wohnen?“, fragt Alina ihren Bruder. 






Stellt euch vor, ihr musst entscheiden: Spielplatz Oder Froschtumpel. 
Bildet zwei Gruppen und sammelt Argumente fur den Spielplatz bzw. den 
Froschtumpel. Spielt dann das Konigsspiel und fallt so eine Entscheidung. 



Ein Argument ist eine Begrundung. 
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Halte fest, was hier nicht in Ordnung ist. 

Uberlegt gemeinsam, wie ihr der Natur helfen konntet. 
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Es war einmal ein Paar Schuh, das ein Junge geschenkt bekam. Er liebte diese 
Schuhe. Jeden Tag, bei Sonne und Regen, trug er sie, bis sie ihm zu klein geworden 
waren. Nun bekam sie - vom Schuhmacher repariert - der jungere Bruder. Auch er 
trug sie ein Jahr lang, ehe sie der Cousin ubernahm. Das Leder war inzwischen nicht 
mehr glatt, die Sohle hatte Locher. Als sich das Leder von der Sohle loste, wurden 
die Schuhe an einem Wegrand weggeworfen. Mouse zogen ein, ein paar Spinnen 
gesellten sich dazu. Bald wuchs Lowenzahn aus einem Schnurloch ... So ging es 
weiter, bis die Schuhe im Laufe vieler Jahre zu Erde zerfallen waren. 




Denke dir eine moderne Version des Marchens von dem Paar Schuh aus und 
erzahle sie deinen Mitschulern. 



Verstandigt euch daruber, was heute anders ist und welche Grunde das 
haben konnte. 
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5 Kultur und Kommunikation 





Was alles zu mir spricht 




Der Goldfisch, 1925, Paul Klee 



Berichte, was die abgebildeten Dinge dir erzahlen und wie sie zu dir 
sprechen. 


D Q Denke dariiber nach, was die Sprache der Dinge von der Sprache der 
Lebewesen unterscheidet. Finde Gemeinsamkeiten und Unterschiede. 
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Ich trage einen Namen 


Manuel 



Claude 





Findet gemeinsam heraus, aus welchen Sprachen die Namen kommen. 
Erzahle, ob und warum du deinen Namen magst Oder nicht magst. Nenne 
deinen Mitschulern deinen Namen auf Luxemburgisch, Franzosisch und 
Deutsch. 


D Q Wenn du deinen Namen selbst wahlen konntest, welchen Namen wurdest du 
dir geben? Begrunde deine Wahl. 
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Jeder Mensch hat das Recht auf einen Namen. Dieses Recht ist in den 
Menschenrechten verankert. 


WeiBt du, dass Namen 

• eine Bedeutung besitzen? 

• „Verwandte“ in der ganzen Welt haben? 

• ihren eigenen „Geburtstag“ haben? 



abgeleitet von Paulus, 
bedeutet „der Kleine“ 

Verwandte: Paolo, Pablo, 
Pawel, Paula, Pauline ... 



Kurzform von Maria, 
abgeleitet von Mirjam 

Die Bedeutung des Namens ist 
nicht eindeutig geklart, konnte 
jedoch „ein Geschenk Gottes“ 
lauten 

Verwandte: Marie, Marlene, Mary, 
Maike, Ria, Manja, Mira, Mike ... 



Recherchiere, was dein Name bedeutet, welche Verwandten er hat und wann 
sein „Geburtstag“ ist. 


Q Erkunde, was es mit dem Namenstag auf sich hat. 

f) Q Stell dir vor, niemand truge einen Namen. Schildere an einem Beispiel, 

welche Folgen das hatte und ziehe ein Fazit, warum ein personlicher Name 
wichtig ist. 
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Mit dem Korper sprechen 


Es gibt Menschen, die konnen nicht sprechen und 
horen. Sie verstandigen sich mit dem Fingeralphabet. 



Aber jeder spricht auch mit seinem Korper. 




Finde heraus, was die Kinder ohne Worte „sagen“. 

Sprich pantomimisch zu deinen Mitschulern. Wer die Botschaft zuerst errat, 
darf als Nachster eine Pantomime vorfuhren. 



Pantomime ist die Kunst, ohne Worte, nur mithilfe des Korpers zu 
erzahlen. 
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Konnen Tiere sprechen? 


Tiere konnen sprechen, davon ist Willi uberzeugt. Der Eichelhaher im Wald ruft ganz 
laut, wenn Gefahr droht. Sein Ruf warnt andere Tiere. Und auch die Amsel in Willis 
Garten singt morgens im Baum andere Lieder als abends, wenn die Familie auf der 
Terrasse das Abendbrot isst. Abends schimpft sie, als wolle sie alle vertreiben, damit 
ihre Jungen im Nest nicht beim Schlafen gestort werden. 




Erzahle ein eigenes Beispiel von einem Tier, das „spricht“. 

Ahmt Tierstimmen nach. Wer das Tier zuerst erraten hat, dart als Nachster 
sein Tier „sprechen“ lassen. 



Begrunde, ob es Unterschiede zwischen Tier- und Menschensprache gibt. 
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Zeichen verstehen 




Nenne alle Zeichen, die du in der Zeichnung erkannt hast und erklare, was 
sie bedeuten. 



Uberlegt gemeinsam, wozu Menschen Zeichen brauchen. 
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Traust du deinen Augen? 





Bildet Paare und erzahlt euch gegenseitig, was ihr auf den Bildern seht. Was 
stellt ihr fest? 


Q Beurteile, welche Linie in Bild 2 die langste und welche die kurzeste ist. 
Uberprufe deine Schatzung anschlieBend, indem du nachmisst. 

D Q Diskutiert in der Klasse, warum nicht alle auf den Bildern das Gleiche sehen. 
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Vill Sproochen 


ECH A MENG 

SPROOCHEN 



Europaeschen Dag vun de Sprooche 






SPROOCHEMANNCHE VUM LINDSEY 

Cycle 4.2., Grondschoul vu Kai / Tditeng 


LE GOUVERNEMENT 
DU GRAND-DUCHE DE LUXEMBOURG 
Ministere de I’tducation nationale, 
de I'Enfance et de la Jeunesse 


Q Organiseiert an der Klass aren „Dag von de Sproochen". 







6 GroBe Fragen 







GroBe und kleine Fragen 


Der Frosch schenkte der Krote einen Hut zum Geburtstag. Leider war der Hut zu 
groB. Aber sie hatte ihn von ihrem besten Freund bekommen und wollte ihn unbedingt 
tragen, denn ohne den Hut ware der Geburtstag irgendwie nicht richtig gewesen. Der 
zu groBe Hut rutschte der Krote uber die Augen. Sie konnte nicht mehr sehen und 
stolperte uber einen groBen Stein. Sie verletzte sich sehr. 

Was konnte sie nur tun, damit der Hut passte? Der Frosch wusste Rat: 

„Du musst vor dem Einschlafen groBe Fragen denken, dann wachst dein Kopf und der 
Hut passt bald.“ 

Abends vor dem Einschlafen sann Krote uber groBe Fragen nach. 



— \ GroBe Fragen sind solche, die sich nicht einfach mit Ja Oder Nein 

beantworten lassen. Sie beschaftigen die Menschen immer aufs Neue. 



Hilf der Krote! Formuliere drei groBe Fragen. 

Begrunde, warum deine Fragen zu den groBen gehoren. 
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Kinderfragen 






Wie tief ist das Meer 
und wie hoch ist der Berg? 
Wie groB ist ein Riese 
und wie klein ein Zwerg? 
Warum schauen Menschen 
verschieden oft aus? 

Wo wohnen die Wolken, 
wo sind sie zu Haus? 

Woher kommt die Quelle? 
Wohin flieBt der Bach? 

Was machen die Traume 
am Tag, wenn ich wach? 
Warum bluhen die Blumen, 
wenn sie wieder verbluhn? 
Wohin geht die Zeit, 
sag mir, wohin? 



Warum gibt es Krieg? 
Warum gibt es Streit? 
Warum lernen Menschen 
nicht mit der Zeit? 

Warum hungern Menschen 
noch auf der Welt? 

Warum fehlt’s dem Armen 
am kleinsten Stuck Geld? 


Helmut Zopfl 






■ 



Welche Fragen mochtest du gem beantwortet haben? 


|) Q Verstandigt euch daruber, warum es manchmal wichtiger sein kann, Fragen 
zu stellen als Antworten zu bekommen. 
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I 


Wieso? Weshalb? Warum? 
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Zu diesen Bildern wurde Krote sicher Fragen stellen. Welche? 
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Der Jahreskreis der Natur 






Ordne den Bildern die Namen der jeweiligen Jahreszeit zu. 
Erzahle, welche Jahreszeit du am liebsten magst. 
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Es war einmal eine Prinzessin. Sie war unglucklich, denn sie wusste nicht, welchen 
Prinzen sie zum Marine nehmen sollte. 

Da war Prinz Pfirsichblute, anmutig und schlank, voll Frohlichkeit und Tatendrang, 
der Herr des Fruhlings. Der zweite, Prinz Kirsche, war stattlich und voller Warme. 

Der dritte, Prinz Ahorn, zeigte sich freigiebig, voll Giite und Klugheit. Er war reich, der 
Herr des Herbstes. Und schlieBlich der Herr des Winters, Prinz Tanne, der Ruhe und 
Sicherheit ausstrahlte. 

Alle vier schienen der Prinzessin sehr anziehend und so verliebte sie sich unsterblich 
in alle vier. 

„Nehme ich Prinz Pfirsichblute, sehe ich wie die Natur erwacht, aber nie erfahre ich, 
wie es weitergeht. Heirate ich Prinz Kirsche, kann ich sehen, wie Tiere und Pflanzen 
stark und prachtig werden, aber auch dann erfahre ich nicht, wie es weitergeht. Wahle 
ich Prinz Ahorn, kann ich schauen, wie alles reift und zur Ernte einladt. Doch woher 
kommt alles und wie geht es weiter? Entscheide ich mich fur Prinz Tanne, erlebe ich 
wie die Natur zur Ruhe sich begibt, nicht aber ihr Wiedererwachen 11 , dachte sie immer 
wieder. 

Sie wusste nicht weiter und begann bitterlich zu weinen. Ihre Eltern, der Sonnenkonig 
und die Mondkonigin, gaben ihr einen klugen Rat: 

„Heirate alle vier und verbringe mit jedem eine bestimmte Zeit des Jahres." 

So geschah es. Und so kommt es, dass sich Fruhling, Sommer, Herbst und Winter 
jedes Jahr in der gleichen Reihenfolge abwechseln. 



Sprecht daruber, warum sich die Prinzessin nicht fur einen der Prinzen allein 
entscheiden kann. 
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Das Rad des Lebens 



Und im 
ewigen Kreis 
dreht sich unser Leben 
dem Gesetz der Natur 
sind wir geweiht. 
Wir sind alle Teil 
dieses Universums. 
Und das Leben - 
ein ewiger Kreis. 


Aus Komg der Lowen: 
Circle of life 



Erklcire, warum das Leben ein ewiger Kreis ist. 




Ihr konnt „Konig der Lowen“ als Theaterstuck auffiihren und euch einen 
neuen Schluss dafur ausdenken. 
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Der Lebenskreis des Menschen 






Erzahle, warum der Kreislauf des Lebens auch fur Menschen gilt. 

Stell dir vor, niemand wiirde mehr sterben. Schildere, was dann passieren 
wiirde. 
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Die groBe Frage 



Ein dicker Mann, ein Vogel, eine 
Katze, ein Stein, die GroBmutter und 
ein Blinder stellen sich diese Frage. 
Eine Antwort lautet: „Zum Schnurren 
bist du auf der Welt.“ 




Wer konnte diese Antwort gegeben haben? Erklart, woran ihr das erkennt. 


Verstandigt euch daruber, welche Antworten die anderen geben konnten. 



Uberlege, was du auf die groBe Frage antworten wurdest. 
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GroBe Menschen 





Moses 


Jesus 



Mohammed 


Buddha 


Recherchiere, warum die Personen als groBe Menschen gelten. 


Stelle eine der Personen mit einem Steckbrief vor. 


yjg 51 Nutzt auch die Kompetenzen der Mitschulerinnen und Mitschuler mit 
anderen kulturellen Wurzeln fur die Recherche. 
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